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1. Tool Manager

Der neue Tool Manager ist eine Erweiterung des Assembly Managers und wurde zur Verbesserung
des Datenmanagementes und der Visualisierung des Werkzeuges durch mehrstufige Baumstrukturen
entwickelt. Er besitzt Funktionen um prazise Baumstrukturen abbilden zu kénnen und damit auch
partielle Stlicklisten zu erstellen. Der neue Tool Manager umfasst ein besseres Zusammenspiel
zwischen Eigen- und Fremd-Datenformaten, wie beispielsweise die Mdéglichkeit die Struktur eines
Aufbaus in andere CAD-Formate zu im- und exportieren.

Die Hauptvorteile sind:

e Es kdnnen mehrstufige Baumstrukturen definiert werden um Bauteile mit hierarchischer
Struktur verwalten zu kdnnen.

e Die Baumstruktur kann mit Mould- / Progress-Attributen sowie Layer- / Layergruppen-Namen
geflllt werden.

e Es konnen Teile-Informationen und Baumstrukturen aus anderen CAD-Formaten importiert
werden (Catia, UG, JT Open etc.).

e Es kdnnen Daten mit der Struktur des Werkzeugaufbaus exportiert werden.

¢ Die Stlckliste kann vom Tool Manager aus gefiltert und damit eine Stiickliste nur mit den
relevanten Teilen erstellt werden.

e Die Baumstruktur kann manuell gepflegt und in der WKF-Datei oder extra in einer XML-Datei
abgespeichert werden.

e Attribute der Geometrien (graphische Attribute und Stticklisteninformationen) kénnen
innerhalb der Baumstruktur verwaltet werden.

@Hinweis: Wir haben eine Schritt-fir-Schritt Anleitung fiir den Tool Manager erstellt.
In diesem Dokument finden Sie weitere Informationen.
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2. User Interface — Vorauswahl

Die Vorauswahl stellt einen Wechsel der Arbeitsweise in VISI dar. Dabei wird die Geometrie vor der
Operation ausgewahlt. Dadurch werden nur die fir die ausgewéahlte Geometrie relevanten
Operationen angezeigt.

|| /|| XY (TOP) XY Ober Ansicht REL || LAYER1 || || |

Uber das lcon [ [k Auswahlumgebung] in der unteren Leiste kann die Vorauswahl
aktiviert/deaktiviert werden.

Ist die Option aktiviert, macht sich diese dadurch bemerkbar, dass ein dynamisches Icon beim
Bewegen der Maus Uber verschiedene Geometrietypen erscheint. Nach der Auswahl einer Geometrie
kénnen einige relevante Befehle durch Rechtsklicken
aufgerufen werden.

Die Vorauswahl funktioniert in Verbindung mit dem Filter
Auswahlumgebung, in  welchem die  Auswahl
verschiedener Geometrien, wie beispielsweise Flachen,
deaktiviert werden kann.

| XY (TOP) XY Obet | Ansicht REL

Elz® 2N NEERFNEMNEEENED O PR E s « ¢

.Hinweis: Wenn die Vorauswahl deaktiviert ist, wird der [Filter Auswahlumgebung] inaktiv.

EQ@I SN OC + nEBMINANENBEIOTSEM| S

.Hinweis: Wird die Geometrie Uber einen Bereich ausgewahlt, erfolgt die Auswahl Uber folgende
Prioritaten:

- Elemente
- Flachen
- Kanten

Folglich mussen, wenn sich in dem ausgewdahlten Bereich auch andere Geometrien aul3er der
Gewinschten befinden, alle anderen mit einer héheren Prioritdt im [Filter Auswahlumgebung]
deaktiviert werden.

Wenn beispielsweise nur Flachen gewéhlt werden sollen, missen vorher Elemente deaktiviert
werden. Sollen nur Kanten gewahlt werden, mussen daher Elemente und Flachen vorher im Filter
deaktiviert werden.
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.Hinweis: Bei aktivierter Vorauswahl ist auch die Nutzung der SHIFT Taste zur Segment
Anzeige der alternativen Auswahlkombinationen maglich. Solid
Segrment

Profile
Edge

Abhéngig davon welche Art von Geometrie (Elemente, Flachen, Kanten) ausgewahlt ist, erscheinen
unterschiedliche Befehle, wenn man mit M2 klickt.

? Abfrage ? Abfrage
Als letztes benutzter Befehl 4 ? Abfrage Als letztes benutzter Befehl »
bk
% Vereinen (K/F) Als letztes benutzter Befehl ? Abfrage
& Offsetkdrper/Karper aushshlen Faceabfrage # Erzeuge Arbeitsebene
E Formaussparung (K/F) #_ Erzeuge Arbeitsebene @ Grenzkurven (F)
",‘J Karper auflasen % Andere Attribute &'i Verrundung (K)
@ Schnittelemente erzeugen (K/F) % Kérperfliche bewegen (rel.) a Variable Verrundung (K)
@‘ Zerschneide Korper 3 L&sche/Extrahiere Flache @ Fase (K)
l& Kérper vereinfachen Q Kérperfliche schragstellen (rel.) {Q Tangentiale Uberginge
@; Zuriicksetzen der Kantengenauigkeit g:} Rotiere Elemente Kanten vereinfachen
@r Giltigkeit Karper ﬁ Flachen kopieren Lasche Kanten von Karpern
Elements options.., 3 @Trimmung zuriick @ Elermnente extrudieren
< Abbrechen (Filter Auswahlumgebung) > Abbrechen (Filter Auswahlumgebung) < Abbrechen (Filter Auswahlumgebung)
Auswahl Element Auswahl Flache Auswahl Kante

.Hinweis: Unter [System] -> [Rechte-Maus-Men(] kénnen alle Kontextmends individuell angepasst
werden.

In unserem Fall missen nur [Element Setup], [Faces Setup] und [Kanten Setup] verandert werden.
Es ist auch mdglich ein eigenes Setup zu erstellen und dieses Uber die Optionen [Typ] und [Setup]
der Auswahlumgebung zuzuordnen.

Rechtemaus Mend @ Rechtemaus Menii @
Kontestrmenii | Dioppelklick Kontextmenii | D oppelklick
= Hora e T — = oo -
- Dated = Datei
Default Setup
Edulh . Elemert Setup ] i ~Meu 1 ;st:; f,?.mamhe Ansicht -
- Draht-Gea Stieckenparameter Offren 3 m Default 5 etu
o5 eirschisfen
- Kiitper Eeradaﬂpalamelal - Speichem Mould Tool Shreck: 1
reisparameter | 4 reckenparameter
Mesh Bogenparameter Speichem urter |----.|.-r- Geradenparameter
- Operationen Punktpaameter - Speichem Tel unter . eSS Kreisparameter
Modellieren Splineparameter Alles entfemen - Datei einfiigen Bogenparameter
- dnalyse Frofiparameter Starte Machining Strategis Punktparameter
- Elektrads Polylinienparameter V15 Parametrik Toal Splineparameter
Bemaiur Surbolparameter L ade Parametik Tool Eler Profilparameter
emabung Teutparameter " . Palylinienparameter
- Zeichnung Bemaltungsparameter - Edit Parametrik Tool Elem Symbolparameter
System Funktesetparameter ~ Bildschirmausdruck/Plat Textparameter
‘findow EIL;‘DDFHDaIEmE[lEI eDrawings llaerv'v}:ﬂur’||gspa|an’||etal
. chraffurparameter . unklesetparameter
Bearbsiung Flichenparameter Batch Canverter Gruppenparameter
lire Salidparameter Export Smirtware Schraffurparameter
- Mould Meshparameter - Hintergrundebene Flicherparameter
- Progress Solidsguppenparameter - Parametrisches Symbol Solidparameter
Standard Elemente Hullpunktparameter 1 Sample’5 Axis\S auis tri Meshparameter
Arbeitsgangparameter . : Solidsguppenparameter
- Flow Faces S ety - 2 C:\JsersySimon Schmit Mullpunktparameter
Shoes 3 C:A\UsershSimon Schmit L Abeitsgangparameter
] 2D Zeichnungssetup - - 4 C:AUzershSiman Schmitl . Faces Setup
- TEST Madelfixiening Setup - Beendan Sficato Szl s Kanten Setup
g Moadeling Setup Edit - 20 Zeichnungssetup
Py L - || | Losche Setup Modellfixiening Setup
e Al Modeling Setup
Top Setup A lolll > Tvp Trainings Setup
Default - Default Set - Default - Default Set -
[ Meniieintrag 2u aktugllem Selup ufiigen | (Dot ) (Dot Soup ] [ Meniizintiag zu kluellem Setup zufiigen | [Defa J GEPFTEY: J
iechen Abschen
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3. User Interface - Doppelklick bei aktivierter Vorauswahl

Es konnen auch Operationen definiert werden, die automatisch ausgefuihrt werden sollen, wenn bei
aktivierter Vorauswahl ein Doppelklick ausgefiihrt wird. Es wird beispielsweise beim Doppelklicken auf
einen Text der Befehl [Editiere Text] und bei einer BemalRung [Editiere BemalRung] automatisch
geoffnet. Es kann fir jeden Menieintrag (Geometrietyp) ein eigener Befehl definiert werden.

Eine Empfehlung fiir Doppelklick-Verkniipfungen ist DRAHT-GEO -> EDITIERE KURVE -> ANDERE
PUNKTE oder DRAHT-GEO -> EDITIERE KURVE -> PARAMETRISIEREN fiir Kurven (SPLINE)

4. User Interface — Kombinierte Eingabe

Die [Kombinierte Eingabe] ist eine neue Eingabemethode, welche verschiedene Auswahimethoden
innerhalb eines Befehls kombiniert. Bei vielen Befehlen, wie [Andere Attribute] muss oft zwischen der
Auswahl von Flachen und Kérpern gewechselt werden.

] Lo— | T .
e | Kombinierte Eingabe

4.1 Kombinierte Eingabe - Elemente & Flachen

Bei der Benutzung des [Andere Attribute] Befehls ist sowohl die Eingabe lber Flachen, als auch die
Eingabe Uber Elemente verwendbar. In diesem Fall muss je nach Geometrie das richtige lcon angewahit
werden. Mit der [Kombinierten Eingabe] wird, wenn man auf eine Kante oder eine isoparametrische
Linie klickt der ganze Korper ausgewahlt, beim Klick auf eine Flache des Korpers nur die Flache.

Auswahl Kante Auswahl Flache
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4.2 Kombinierte Eingabe - Elemente & Punkte

Beim Befehl [Einzelelement/Distanz] im Meni [BemaRung] ist beispielsweise die Auswahl Uber Element
und die Auswahl Uber Punkt vorhanden. Auch hier musste bisher das entsprechende Icon, je nach
Auswahlwunsch angeklickt werden. Mit der ,Kombinierten Eingabe‘ kann abhangig von der Position des
Mauszeigers sowohl ein Element als auch ein Punkt ausgewahlt werden.

Beispiel 1: Im Falle eines Kreises wird, wenn der Mauszeiger ein wenig innerhalb des Kreises ist, der
Mittelpunkt gewahlt, wenn der Mauszeiger ein wenig aul3erhalb ist, das Element. Die Auswahl ist dabei
anhand des wechselnden Mauszeiger-Symbols zu erkennen.

®
* &

Beispiel 2: Im Falle einer Strecke wird bei einer Position des Mauszeigers nahe des Start- oder
Endpunktes dieser ausgewahlt. Wandert der Mauszeiger entlang der Strecke, wird die Strecke
ausgewahlt. Auch hier ist die Auswahl am wechselnden Symbol des Mauszeigers zu erkennen.

s

4.3 Kombinierte Eingabe — drei Auswabhlarten

Beim Befehl [Locher automatisch schlieRen] im Meni [Operationen] gibt es beispielsweise drei
Auswabhlarten — Elemente, Punkte oder Kanten.

hlbhlb]
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Wenn in diesem Fall der Mauszeiger auf einer isoparametrischen Linie ist, wird die Ebene ausgewahlt. Ist
der Mauszeiger Uber einer Flache, wird diese ausgewahlt. Wenn der Mauszeiger auf einer Kante ist, wird
diese ausgewahilt.

.Hinweis: Die ,Kombinierte Eingabe‘ist mit dem [Filter Auswahlumgebung] verknipft. Somit kbnnen
spezielle Geometrien, wie beispielsweise Flachen, deaktiviert werden.

|| /| X¥ (TOP) XY Ober | Ansicht REL || LAYER1 || || |
chalten ¥ ) B @ + : 1.00 PS: 1.00 Theit: MM

Auch beim Befehl [Zerschneide Korper] im Menld [Modellieren] gibt es die Mdglichkeiten dreier
Auswabhlarten — Elemente, Flachen oder Kanten.

W "

In diesem Fall wird, wenn der Mauszeiger an der Strecke ist, diese gehighlighted und als Schnittelement
benutzt. Ist der Mauszeiger in der Nahe eines auswéhlbaren Punktes (hier: Mittelunkt der Strecke), wird
dieser als Schnittpunkt verwendet. Und ist der Mauszeiger als letzte Mdglichkeit Gber einer Flache, wird
die Flache zum Schneiden genutzt.

Es ist jeweils tUber das Symbol des Mauszeigers erkennbar, was beim Klicken ausgewahlt wird.
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5. Material / Texture Mapping

Mit dem Befehl [Materialien] ist es moglich Kérpern und Flachen |[materal 2 x
Materialien zuzuweisen. Die Texturen werden in einer Material ||| =L Ma=d z
Bibliothek gespeichert, zu welcher auch eigene Bilddateien @ Leathet
hinzugefiigt werden kénnen (DDS, BMP, JPEG, PNG & TGA). -
Fir jedes Material kénnen Eigenschaften fiir Textur, Oberflache S
und Reflexion eingestellt werden. B o !
Materialeigenschaften -
Verwende Objekifarbe [ L
Umgebung ]
Diffus H
Spiegelung ||
Glanz 20 =
Textureigenschaften
Dateiname C: Wi F\LibranshCamm _@g
Hischungstyp
Mischungsfaktor 078 (5
Skaligrungsfaktor | 2.5
Oberflacheneigenschaften
Dateiname AR
Werwende Textur-Skalierungsfaktor
Skaligrungsfaktar
Reflexionseigenschaften
Dateiname R
Reflektion =
Um ein Material zuzuweisen, muss mit M2 auf das gewiinschte Material aus =8 e
der Liste geklickt und [Material zuweisen] aus dem Kontextmenl 3 »:ﬁl‘;._,.,
ausgewahlt werden. Ein Material kann entweder einer Flache oder einem @) Melal  Material zuweisen
ganzen Korper zugewiesen werden. £ 8 Pt Kopiern
Voreingestellt werden die Materialien in dem Ordner 4 o I eche
.\LibraryA\Common\Cad\MATERIALS abgespeichert. Dort befinden sich auch -8 Wool i Umbenennen
die Konfigurationsdateien (*.cfg) fur jedes Material mit seinen Einstellungen e
fur Textur, Oberflache und Reflexion.
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Materialeigenschaften

Verwende Obijektfarbe — Ist diese Option aktiviert, werden fiir die Textur der ausgewahlten Geometrie die
Originalfarben verwendet. Wenn diese Option deaktiviert ist, kann die Textur Uber die Parameter
Umgebung, Diffus, Spiegelung und Glanz verandert werden.

B— V1
We— v2
¢ V3
V1: Umgebung
V2: Diffus
V3: Spiegelung
V1

Textureigenschaften

In den Textureigenschaften ist es moglich eine Bilddatei auszuwéhlen, die einer Geometrie zugewiesen
werden kann.

Typ:

Der Parameter [Typ] bestimmt den graphischen Effekt der Textur. Wenn [Textur] ausgewahilt ist, wird die
Textur um den Kdorper /die Flache gewickelt. Ist [Reflexion anpassen] gewahlt, wird die Textur auf den
Korper /die Flache reflektiert.

Mischungstyp:

Der Parameter [Mischungstyp] bestimmt den Rendering Effekt, der einem Korper / einer Flache
zugewiesen wird. Wenn [Anpassen] gewahlt ist, nimmt der Korper eine Mischung aus der
urspringlichen Farbe und der Farbe der Textur an.

Ist [Angepasst weil3] gewahlt, nimmt der Kérper eine Mischung aus weif3 und der Farbe der Textur an.

Ist [Aufgeklebt] gewahlt, werden keine Schatteneffekte dargestellt und das Rendering erscheint als
flache Farbe.

Ist [Mischung] gewahlt, kann der Misch- und Skalierungsfaktor der Textur eingestellt werden.
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Oberflacheneigenschaften

In den Oberflacheneigenschaften kann eine zweite Bilddatei gewéhlt werden. Diese verschafft bei der
Anwendung auf eine Geometrie einen Eindruck von Tiefe und Oberflachenbeschaffenheit.

A = Einzelne Textur
B = Textur mit zwei Bildern

Reflexionseigenschaften

In den Reflexionseigenschaften kann eine dritte Bilddatei gewahlt werden, welche angewendet als
Reflexion auf dem Koérper genutzt wird.
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6. Parallelprofil

Der neu entwickelte Befehl [Parallelprofil] erméglicht es dem Benutzer mehr Einfluss auf die Erstellung
des Offsets im Bezug auf die Geometrie der Ecken zu nehmen.

Profil Offset: @ Profil Offset: @ Profil Offset: @
Allgemein | E nweitert Allgemein | Eneeitert Erweitert
Farameter Erzwinge Liickenfullung Erzwinge Liickenfillung
Distanz 1 : INie vJ lNie v]
Umkehren Richtung Unterer wWinkel |0 : Ir:l:ner
Advanced offzet Oherer wWinkel |90 : i
Repariers Selbst-zchneidende Profile o Girier
IR mit Bagen Zwischen
Fiills Lticken 3) mit tangentialer Verldngerung Auliethalb g
@ mit Bogen durch Kurven Yerlangerng

durch Kurven Yerlangerung
~ ik tangentialer Yerldngerung

~) durch Kurven Yerlangening

[V] Automatizch [¥] Automatizch [¥] Automatizch
ok | [ Abbrechen ok | [ Abbrechen ok | [ Abbrechen

Advanced Offset:

Ist die Option [Advanced offset] aktiviert, kdbnnen die beiden neuen Optionen [Repariere Selbst-
schneidende Profile] und [Erzwinge Lickenfullung] benutzt werden.

Repariere Selbst-schneidende Profile:

Die Option [Repariere Selbst-schneidende Profile] kirzt sich selbstschneidende Profile, falls diese
durch den eingegebenen Offset-Wert entstehen.

r ") - )

—{ L

V1 V2

V1 — Repariere Selbst-schneidende Profile = OFF
V2 — Repariere Selbst-schneidende Profile = ON
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Fille Licken:

Mit der Option [Fille Lucken] gibt es die Moglichkeit den Geometrietyp des Offsets mit folgenden
Optionen zu andern:

V2 = Original Profil
V3 = Offset mit Bogen

v2 V4 = Offset mit tangentialer Verlangerung
V5 = Offset durch Kurvenverlangerung

V3

v4

V5

Erweitert > Erzwinge Lickenfillung :

Bei aktivierter Option [Advanced offset] kann die Option [Erzwinge Lickenfillung] benutzt werden. Die
Parameter letzterer Option ermdglichen es die Geometrie der Ecke in Abhangigkeit des Winkels zu
verandern.

Nie: Die advanced offset Einstellungen werden nicht angewendet.
Immer: Die advanced offset Einstellungen werden an allen Ecken angewendet.

Kleiner: Die advanced offset Einstellungen werden an allen Ecken mit einem Winkel, der kleiner als der
untere Winkel ist, angewendet.

Gleich: Die advanced offset Einstellungen werden an allen Ecken mit einem Winkel, der genau dem
unteren Winkel entspricht, angewendet.

GroRer: Die advanced offset Einstellungen werden an allen Ecken mit einem Winkel, der groR3er als der
obere Winkel ist, angewendet.

Zwischen: Die advanced offset Einstellungen werden an allen Ecken mit einem Winkel, der zwischen dem
oberen und unteren Winkel liegt, angewendet.

AuRerhalb Die advanced offset Einstellungen werden an allen Ecken mit einem Winkel, der aul3erhalb des
Bereiches zwischen dem oberen und unteren Winkel liegt, angewendet.
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7. Verrundung - Verrundung tangentail zu drei Flachen

Es wurde ein neuer Befehl [Verrundung tangential zu drei Flachen] entwickelt. Dieser ermdglicht die
Erstellung einer Verrundung entsprechend der Tangente aller drei Flachen. Es gibt hier keinen

Radiuswert, da der Radius Uber die Tangente der drei Flachen definiert ist.

Verrundung tangential zu drei Flachen

Verrundung tangential zu drei Flachen

Verrundung tangential zu drei Flachen

Generell | Orientierung | Trimmung

Querschnittsebens
@ Raollkugel

(") Scheibe

Ry

Parameter

Mit Enweiterungzwinkel
Enweiterungswinkel 3

Yermundungstoleranz  0.01

[ Repariere Flachen
[ Mit Hilfspunkt

*

“erlangern der tangentialen K.anten

[ | [

Priife Face-Face Inkonsistenz

Automatizch

[ ok | [ Abbrechen

Orenterurg

Erste Flache

() Mormal

@ Entgegengesetzt

() Undefiniert

Mittlere Flache

() Mormal
(@ Entgegengesstzt

() Undefiniert
Crritte: Flache

() Mormal
(@) Entgegengesstzt

() Undefiniert

Automatisch

[ ok | [ abbrechen

Generel | Orientierung | Trimmung

Trimmtyp f. Yerundung

@ Trimme Yerundung an Faces
() Trirmme Yerundung an kiirzester Face
F

o Trimme Yerundung an langster Face

() Wermundung nicht trimmen

Trimmtyp Flachen

@ Trimmen, vereinen und Solid erzeugen
() Trimme Face und vereinige
F

o Trimme Face ohne zuYereinigen

() Keine Facetrimmung

Trimmung enveitern

() Alle drei Flachenssts enweitern

@ |gnoriere Enweiterung der mittleren Flache

Automatizch

[ ok | [ abbrechen
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8. Verrundung - Flachen/Faces Verrunden

Der bisherige Befehl [Mehrfache Verrundungen an Flachen/Faces] wurde erheblich verbessert und
heil3t jetzt [Flachenverrundung]. Die hauptsachlichen Neuerungen sind:

Verrunde Flachen E Verrunde Flachen E Verrunde Flachen E Verrunde Flachen E
"W R "R % R R RN
Aligernein ‘ Schnitt | (Optionen | Elweitertl |Al\gemein| Schritt |Dpt\onen | Erwaitalt‘ ‘ Allgeme\nl Schniltl Optiaren ‘ Erwe\lertl Allgemein | Schnitt | Dplioneml Enmeitert
Grighe Verundung Querschnittzebene Splinekurventyp Erweitert
Radius/Breite o % FRollkugel Lineare Yariante Einkerbung verlangerm

Schelbe Tangentiale Yariante Fieparieren s.i.

2. Radius/Breite

@) Giitige Korper
Enweiterungswinke! |10 Querschnitsform (@) Matiiriche Yerundung ! ol P!
Elliptische Form “weiche natiiiche Yerrundung Erzeuge Kurven an Problemstellen
@ Kaonisch mit Tangentenstetigkeit Fehre erste Flache um

Yerldngern der tangentialen Kanten Trimmiyp f. Yenundung

Mit Erwesit inkel Krimmung durchgangig Kehre zweite Flache um
it Erweiterungswinkel . N S .
Brsite [¥) (") Lingar mit Positionsstetighk it Trimme Yerundung an Faces [ Erzeuge Querschnitts
ieite -
Variable Grofe Kein kreisfdrmiger Schnitt ) Trimme Yerundung an kilizester Face Anzahl. Querschnitte
—— (2 Trimme Yerundung an langster Face Eenutze Standardtoleranz
Laleiey () Verrundung picht trimmen Tl 0.0 -
Keine Trimmtyp Flachen Mehrere Lisungen
Tangentiale Haltelinien
Konische Haltelinien @ Trimme Face und vereinige El.zal.!ge mehifache YWerrundung
() Kantenvorsprung () Trimme Face ohne zu Vereinigen Mit Hillspunkt
WUt () Keine Facetrimmung k
[ Mit GridPe

[¥] &utomatisch [¥] &utomnatisch [¥] Automatisch [¥] &utomatisch

[ ok ] [ Abbechen [ ok ] [ Abbechen [ ok | [ Abbechen | [ ok ] [ Abbechen

1. Die Mdoglichkeit elliptische Verrundungen mit zwei Radien zu erstellen

Radius Wert #2

Radius Wert #1
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2. Die Mdglichkeit eine Fase Uber einen linearen Profilquerschnitt zu erstellen.

[uerschnittzfarm

() Konisch mit Tangentenstetigkeit
() Krummung durchgangig
(@) Linear it Positionzsstetigkeit

[ | Kein kreisfarmiger Schitt

—
I\_‘)

weichhelt

3. Die Mdoglichkeit die Krimmung und Weichheit der Verrundung mit den Optionen des Abschnittes
Profilquerschnitt einzustellen.

Verrunde Fischen B Verrunde Fischen [T}
K| % K| %
Algengsn| Sebre | Optonen | Emeied Algengsn| Sebre | Optonen | Ereier
Queschritssbens Queschritssbens
& Atugel ® Robugel
 Schete ) Schebe
Guerschratsiam Quencheitsos:
1 Kerich mi Tangeniendelihed 18 Korisch i Tangenieniteinken
@ Kitanung dwchgéngg 7 Kilaeining dchoingg
. Linear i Foshonssistighai ) Linea it Poshoneteighet
Vosin hsficimiges Scheit [ Kein basfcimege: Schrtl
Weithbet 24 ] Weidhbe |24 |
[ ittt

Die Mdoglichkeit fur nicht tangentiale Kurvenketten einen [Erweiterungswinkel] einzustellen.

Die Mdglichkeit entweder [Rollkugel] oder [Scheibe] fur Verrundungen einzustellen.

Die Mdglichkeit verschiedene Startkurven ([tangential], [konisch] und [scharfkantig]) zu
definieren.

7. Zusétzliche Optionen zur Gilltigkeit der Korper, Reparatur bei Selbst-Uberschneidungen und
Problemzonen-ldentifizierung wurden hinzugefigt.

Die Moglichkeit die [Breite] der Verrundung einzustellen (Sehnentoleranz).

Eine neue Option [natlirliche Verrundung] fir einen variablen Verrundungs-Radius wurde
hinzugefugt.

10. Die Mdoglichkeit einen Hilfspunkt zu definieren, mit dem bestimmt werden kann, welche Seite bei
mehreren Verrundungs-L&sungen erhalten bleiben soll (zu erhaltende Seite).
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11. die Mdglichkeit [Weiterfiihrung bei Domen] einzustellen. Diese Option kann benutzt werden,
wenn ein Dom teilweise in die Verrundung hineinragt. Es kann dabei eingestellt werden, ob die
Verrundung bei dem Dom aufhdren oder bis zum Kantenende weitergeftihrt werden soll.

Verrundung Weiterfuihrung Weiterfuhrung
wird bei bei Domen = bei Domen =
groRReren AN AUS

Werten von

Dom
geschnitten

9. JT Open (optional)

Das Dateiformat JT ist ein neutrales Format, welches von Siemens entwickelt wurde. JT ist ein
kompaktes Grafikformat, das bereits breitgefachert in der Automobil- Raumfahrtindustrie benutzt wird.
Die Daten sind kompakt, kénnen jedoch mehr als nur ein Facettenmodell oder Brep Geometrie
enthalten. So kénnen Informationen, wie beispielsweise Bauteile, Produktstruktur, Geometrie,
Attribute enthalten sein.

Ein freier JT Viewer (JT2GO) kann unter folgendem Link heruntergeladen werden:

http://www.plm.automation.siemens.com/de de/products/teamcenter/solutions by product/lifecyc
le _visualization/jt2go/register.cfm

e e e e e S

PEEFHFL ETEETEFEENY BEFT UMV TENER L T ST

tRRABKAELE
Sl LEUE R

VISI 19 o JT2GO
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9.1 Export
IT Open Exportoptionen @
Filestruktur | M onolithizch - |
[ ateifarmat |EF|EF' und mazaikartig v|
Frodulktztruktbur | Uber T ool b anager - |

E=partiere nur akiuelles Azzembly

Abbrechen

Filestruktur:

Die Struktur von JT Open bildet Baugruppen mit eingebauten Teilen ab. Jeder Abschnitt in der Hierarchie
kann dabei als neue Datei abgespeichert werden. Es sind folgende strukturabhangige Speicheroptionen
moglich:

Monolithisch — Alle Baugruppen-Strukturen sind in einer JT-Datei enthalten.

Pro Datei — Alle Baugruppen-Abschnitte in der hierarchischen Struktur werden in einer einzelnen JT-Datei
in einem Unterordner abgespeichert. Die Unterordner haben die gleichen Namen wie die Aufbau-
Abschnitte in VISI.

Komplett getrennt — Jeder Baugruppen-Abschnitt in der hierarchischen Struktur wird in einer eigenen JT-
Datei abgespeichert.

Dateiformat :

Diese Option definiert das Dateiformat fir den Export. Es gibt dabei die Auswahlmdglichkeiten BREP
und/ oder Facettenmodell.

Das BREP-Format wird von Parasolid benutzt. Es ist beim Ex- und wieder Importieren verlustfrei.

Das Facettenmodell enthélt den Koérper als Facettenmodell. Wenn Sie ihre JT-Datei mit dem JT2Go
Viewer offnen moéchten, missen die exportierten Daten [Facettenmodell] abgespeichert sein, da der
JT2GO Viewer BREP Daten nicht 6ffnen kann. Die Dateigrof3e sollte auch berlicksichtigt werden, denn
[mosaikartig] ist sehr kompakt und besitzt die geringste DateigréR3e.

Produktstruktur :

JT Open bildet Baugruppen, Unterbaugruppen, Einzelteile und Abbilder ab. Ein Teil kann mehreren davon
angehoren, obwohl in VISI Teile nur als Kérper definiert sind. Die Struktur einer Baugruppe in JT kann
durch eine der folgenden Optionen aus VISI definiert werden:

Uber Layer — Jede Baugruppe besitzt in JT den Namen des Layers aus VISI. Alle Kérper auf einem Layer
sind in JT Baugruppen getrennte Teile.

Uber Teile — Es wird eine JT Baugruppe erstellt, deren Namen der Name der VISI-Datei ist. Dabei wird
jeder Korper als Teil der Baugruppe betrachtet.

Uber Tool Manager — Die Struktur der Baugruppe aus dem Tool Manager stellt die Basis fiir die JT
Struktur dar.
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9.2 Import
IT Open Importoptionen @ IT Cpen Importoptionen @
Allgemein | Erweitert Allgemein | Enveitert

|gnoriere/Erzeuge keine leeren Layer |V (berspringe Mosaikgeometrie [V

|gnoriere/Laverindes nicht anpassen |V Impartiere spezielles Tei

Toolmanager Interface einpflegen v einzchlieBlich aller Elemente:

Impartiere Eigenschaften v Teilname

Anpassungsdatei fir Eigenschaften . \nterfaces\ TOpen.map -

Erzeuge Reportdatei |Zusammenfassung -

Abbrechen Abbrechen

Allgemein

lgnoriere leere Layer — JT-Dateien kdnnen Layer ohne Daten enthalten. Ist diese Option aktiviert, werden
keine Layer erstellt, zu denen keine Daten-Verknlpfung besteht.

lgnoriere Layerindex — JT-Dateien verknupfen Layer mit einem Index. Es kdnnte vorkommen, dass ein
VISI Layer mit dem gleichen Index, wie der JT Layer erstellt werden soll. Wenn diese Option aktiviert ist,
wird der VISI Layer auf den ersten freien Layer erstellt und die Verknipfung von JT und VISI ignoriert.

Toolmanager Interface einpflegen — bei aktivierter Option wird die Aufbau-Struktur aus JT im Tool
Manager mit Parasolid Korpern erstellt.

Importeigenschaften / Anpassungsdatei fir Eigenschaften — In der Regel besitzen JT-Teile Eigenschaften,
wie Name und Erstellungsdatum. Wenn die Option [Importiere Eigenschaften] aktiviert ist, werden die
Eigenschaften der importierten Teile mit Eigenschaften im Assembly Manager verknipft. Die Ordnung der
Eigenschaften geschieht anhand der angegeben Anpassungsdatei. Spéater wird das Erstellen einer
solchen Datei erklart:

Erzeuge Reportdatei — Hier gibt es vier Optionen:

o Kein Report

e Zusammenfassung
e Standard

e Ausfuhrlich

Je nach ausgewahlter Option enthalt die Reportdatei mehr oder weniger Informationen.

Erweitert

Uberspringe Facettenmodell — VISI ist generell ein Kérpermodellierer und die Unterstiitzung fir Meshes
zZielt vor allem auf die Anforderungen des CAM ab. VISI kann Facettenmodelle von JT importieren, in der
Defaulteinstellung ist der Import jedoch deaktiviert. Eine solche Geometrie wird beim Importieren in eine
interne Datenstruktur umgewandelt, die wesentlich detailreicher als die in JT ist. Der Grund hierfur ist,
dass VISI zusatzliche Informationen fur Meshes besitzt. Das bedeutet auch, dass die Datengrof3e beim
Import erheblich héher wird. Der Import grof3er vollstandig facettiert abgespeicherter Geometrien ist sehr
langsam und kann bei VISI zu einem ,,Out Of Memory“-Fehler fuhren.

@Hinweis: Wird eine JT-Datei importiert, die sowohl BREP- als auch ein Facettenmodell enthalt, so
wird unabhangig von der Option [Uberspringe Mosaikgeometrie] nur die BREP-Geometrie geladen.
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Importiere spezielles Teil

EinschlieRlich aller Elemente

Teilname

Diese Optionen ermdglicht es den Import auf spezielle Teile und wenn gewiinscht auch dessen Abbildern,
zu reduzieren. Das ist speziell bei Mosaikgeometrien hilfreich.

Anpassungsdatei fiir Eigenschaften

Diese Datei ist fur die Verknupfung der Eigenschaften des Assembly Managers und der einer JT-Datei
zustandig. Das Datenformat wird durch das unten stehende Beispiel erklart. Um die Namen der
Eigenschaften herauszufinden gibt es zwei Méglichkeiten:

1. durch Importieren mit der Option [Erzeuge Reportdatei] — [Ausfuhrlich]. Die Reportdatei enthélt die
Namen aller Eigenschaften und deren Werte.

2. durch Offnen mit dem JT2Go Viewer. Wihlen Sie das gewiinschte Teil mit M2 im Grafikbereich aus
und wahlen Sie [Properties].

Es ist zu beachten, dass die Eigenschaften einem JT-Teil zugeordnet sind, und diese Eigenschaften in
VISI einem Parasolid-Korper zugewiesen werden. Das bedeutet, dass Eigenschaften, die keinem
Parasolid Kdrper zugewiesen sind, nicht in VISI importiert werden kénnen.

JT Teile kdnnen mehrere Eintrédge beinhalten. Eine Parasolid Oberflache besitzt beispielsweise tausende
Flachen, die alle zu dem gleichen JT Teil gehtdren. Wenn die Eigenschaften importiert werden, werden all
diesen Flachen, die zu der Oberflache gehoren, die gleichen Eigenschaften zugewiesen.

Es ist zu beachten, dass die Namen aller Eigenschaften mit zwei Doppelpunkten enden. Beispielsweise
Name::

; Mapping betwsen VISI Assembly manager and JIOpen file
; Format: WVISI 2M name = JTO0pen property name ; And what syou like after the semi caolon

[JIOPenMan]

; Format AM field = JI Open property name;:
Description Wame: : ;

Material
Treatment
Shape
Dimensions
Stock
Oversize
Origin
Supplier
Price

Code

¥ _Position
¥ Paosition
Z_Position
Fotation
Mote

Rough
SemiFinish H

Ak A A A A A A 0 A AT A A O A A A A A
Srows o Wr oW Ne o Mr s Ne wa o mr o wa s Mr s Ne A
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10. Verbesserung des dynamischen graphischen Cursors

Es wurden einige Anderungen an den dynamischen Cursorn vorgenommen. Folgende Verbesserungen

sind vorhanden:

o die Mdglichkeit Parameterpfeile an Punkten einzuhaken

o die Moglichkeit die Position des Elements wahrend seiner Erstellung zu verschieben
(Kreise, Korper, Rechteck- sowie Langloch-Profile, usw.)

e die Mdglichkeit bei [Bogen/Kreis Zentrum Radius] eine Tangente auszuwahlen

o die Mdglichkeit Elemente wahrend der Erstellung zu transformieren

e die Mdglichkeit die Parameterpfeile umzukehren (Bsp. [Parallele Distanz/Element], [Fase€],
[Bogen/Kreis konzentrisch])

Abstand|12.0000

Seite umkehren

Bogen/Kreis Zentrum-Radius  [&]

Farameter

Radius 32

®. [rawinkal7e0m @ Bl

(@ Erzeuge Bogen
Optionen

@ Durch Winkel
() Durch Purkts

R
Statwinkel -7
End'winkel 78 —
Fadius | 32,0000 [ Endiwinkel relativ zum Start
["] BOGEM ERGANZUNG
Start*wfinkel |-7.000
= Automatisch
Abbrechen

11. Graphische Cursor bei Formschragenflachen von Kurven

Im Befehl [Formschragenflachen von Kurven] konnten bisher ein negativer und ein positiver
Extrusionswert angegeben werden. Dieser Befehl wurde nun geéndert, sodass zwei Absténde eingestellt
werden kdnnen. Dabei ist es auch mdglich in zwei positive oder zwei negative Werte zu extrudieren.

Fet dutance 144 0000 £

W St angle | 0,000}

K‘v—

| Second dance | 164 000

Positiver & negativer
Extrusions-Wert

[End g 00007

o
.
/ 7 dutomstic | raviem

Fust drtanca [121.0000]27

5 k0000 Erd angla| 0000+

\‘x_ﬁ-

[secot e 7000/}

Zwei positive
Extrusions-Werte
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12. Elemente Trimmen — Elemente im 3D Bereich trimmen

Der Befehl [Elemente Trimmen] wurde verbessert um das Trimmen von Geometrien, die nicht auf der
gleichen Ebenen liegen, zu ermdéglichen. Fir das Trimmen im 3D Bereich ohne physische Schnittpunkte
stehen zwei Trimm-Methoden zur Verfligung.

Auf der linken Seite gibt es dabei fiir die drei Trimm-Methoden jeweils ein Icon:

Mit der Standard-Methode kénnen Elemente mit einem physischen Schnittpunkt getrimmt
5 @, werden. Liegen die Elemente auf der gleichen Ebene, haben jedoch keinen Schnittpunkt, so
wird mit dieser Funktion die Geometrie so verlangert, dass ein Kontaktpunkt entsteht.

.n( Dieses Icon ermdglicht eine Trimm-Richtung festzulegen. Diese Trimm-Methode sollte bei
. Elementen im 3D-Bereich benutzt werden, die keinen Schnittpunkt haben.

\'/ Mit diesem Icon ist es moglich im 3D Bereich oder auf der gleichen Ebene zu trimmen. In
diesem Fall ist der Trimm-Punkt der Punkt mit dem kleinsten Abstand zwischen den

% Elementen.

13. Bemal3ung

Die Verbesserungen an den Bemaf3ung-Befehlen sind:

e [Einzelelemente /Distanz] kdnnen in 3D bemalfit werden. Die BemalRung kann dabei auf der
XY-, XZ- oder YZ- Flache positioniert werden. Durch Driicken der ,W*“-Taste kann zwischen den
mdglichen Ebenen gewechselt werden.

e Es kdnnen [Fasen] in 3D bemalit werden.

Bla
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e Es kdnnen [Texte mit Bezugslinien] in 3D erstellt werden.

e Es besteht die Moglichkeit [Textballons] in 3D zu erstellen.

e In der Zeichnungsableitung kdnnen [Texte mit Bezugslinie] mit Stlcklisteninformationen erstellt
werden.

Description: Support

aterial: 1.2312

Treatment: Hardening
Dimensions: 264.50x38.26x89.12
ode: HGK=-10012

e Fir die BemaRung von Bohrungen kdnnen die CAM Attribute auch in Schnitten genutzt werden.

e Es besteht die Mdglichkeit horizontale/vertikale MaRhilfslinien schrag anzuordnen.

0 gt 5.2
2 <

Mall

M10 - Depth 5.32

& e 10.35

. Die Assoziativitat mit den Geometrien wurde verbessert.
. Bemalung kdnnen durch einen Doppelklick dynamisch editiert werden.
. Das Erstellen und Editieren von benutzerdefinierten Maskenfeldern wurden verbessert.
Magazine position Drawing n. Position ;
JOB (FTER 3 CEECFED : DRIE
. Detail <dd/mm/yy> | __|
C@@ f@ ﬂ All dimanalons in mos.
. K]
Safwsrs ®_ o <8cale> STEEY ¢
| [ | 2 | 10
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. Es wird automatischer ein Abstand bei Uberlappenden Texten bei der [Ordinatenbemalung
positioniert] gesetzt.

. Die Mdglichkeit den Abstand der Bemalungen bei der [Ordinatenbemalung positioniert]
einzustellen.

. Die Textpositionierung der [Bezugskantenbemal3ung] wurden verbessert. Der Nullpunkt kann

jetzt auch nachtraglich verschoben werden.

(v

t( I

0
7.5 3.2 B
13.03___ |\ 6.5 |

16.34 1 10
33.76 ( 13

26.26

37 ° 1 9 o 68
. Es kénnen Kreise, die zu einer Gruppe gehoren, ausgewahit .
Mittenkreuz @
werden.
. . . .. Parameter
. Die Tabellen der [erweiterten KreisbemalRung] koénnen
einfacher verschoben werden. Rotationswinkel 0 >
. . . Enweit Radius %] 20 =
. Der Befehl [Mittenkreuz] wurde um eine dynamische rueterng (adis 2

Erweiterung erganzt. Automatisch Varschau |
[Form- und Lagetoleranzen] Management

[Oberflachenbeschaffenheit] Management

[ ok | | abbrechen

e — 8| | Overfiachentoleranzen =}
Algenein | Faben | Plee | Algemen | Ferben | Preie |
=28 8B |=saa= |
| T Couarbien ‘ ‘ TV Courier Newr ‘
1 4 Hghe ? |Biste 05 |Zeichenabsiand (7] Fropaitionaler Teut 4 |Hohe [z |Breke [05 |Zeichenabstand [ Proporionaler Test
g Bandaten
]
2457 ] b
f—————— —
! asd 153] (532
si [s31] 30 [s9]

0 [32]32]
[V Zunischei | Basis [s=diads | [Beaugsounkt  Bowinkel 0 K o ke
Symbole Symbole
. ENMEENSEENERE | |
EEAEE (ED 0

8 |

l 4 (] [ A 5] |

7] J [
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14. Projizierte Flache (Silhouette)

Es wurde eine neuer Befehl unter dem Menilpunkt [Analyse] erstellt, mit

Projizierter Bereich

dem die Projektionsflache (Silhouette) eines Korpers oder einer Flache
berechnet und auf die Arbeitsebene projiziert werden kann. Profilerzsugung

p fI @) Durch isokline Furven
roriierzeugung Durch Mesh
Es stehen zwei verschiedene Algorithmen zur Berechnung des Silhouetten-

Profils zur Verfligung:

Auflosung |01

Uberspringe innere K.onturen

Durch isokline Kurven Projiziere Profile
Dieses Modell basiert auf der isoklinen Kurvenberechnung aus Parasolid und @) Auf aktuelle Arbeitsebene
der darauf folgenden Projektion auf die Arbeitsebene. Die Berechnung ist bei Aut Maximurn Z
einfachen Teilen schneller und das Ergebnis oft ein Profil, welches Kurven 2t Minimum Z
enthalten kann.

Resultate
Durch Mesh Globaler Bersich 0
Dieses Modell basiert auf der Mesh Berechnung eines Koérpers und der Lesleh 0

fortgefilhrten Errechnung der Silhouette anhand der Dreiecke. Die
Berechnung ist bei komplexeren Bauteilen schneller und das Ergebnis ist ein
von Vielecken gepragtes Profil, welches nur aus Strecken und Bodgen
besteht.

S dutematizch | Warschau

Auflésung:
Diese Option ist nur bei der Mesh Berechnung aktiviert. Je kleiner der [ ok ][ Abbrechen

eingegebe Wert ist, desto hoher ist die Prazision der scharfen Ecken und

damit auch die Berechnungszeit.

Auflésung 0.5 Aufldsung 0.05

Im obigen Beispiel ist das projizierte Profil bei einer Aufldsung von 0.05 zwar genauer, jedoch bei einer
langeren Berechnungszeit.

Projiziere Profile

Diese Optionen definieren die Hohe in Z, auf die das Profil projiziert wird.

Auf aktuelle Arbeitsebene - Das Profil wird auf die aktuelle Arbeitsebene projiziert

Auf Maximum Z - Das Profil wird auf eine Ebene durch den max. Z-Wert der berechneten Silhouette
parallel zur Arbeitsebene projiziert.

Auf Minimum Z - Das Profil wird auf eine Ebene durch den min. Z-Wert der berechneten Silhouette
parallel zur Arbeitsebene projiziert.
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Resultate

Globaler Bereich: Es wird die Flache, die innerhalb des auBeren Profils liegt in mm?® ermittelt (ohne
Berlicksichtigung innenliegender Konturen).

Bereich: Es wird die Flache, die innerhalb des auBeren Profils liegt in mm? ermittelt, wobei die Flache der
innenliegenden Konturen abgezogen wird.

15. Zeichnung Manager

Die Zeichnungsableitung wird fortwéhrend aktualisiert und verbessert. Es wurden folgende neue

Funktionen implementiert:

+ die Mdglichkeit eine Ansicht oder einen Schnitt zu editieren, die liber eine Layergruppe definiert wurden

| Ansichtseigenschaften

|Ansicht| Taleranz I Elemente| LAYER I Ursprung | TRUE 1 I L

[Setze-Heset Laye(l LAYER V])

——

Index Gewahlte Layer

17 COMPONENT CAVITY

18 LAYER1

19 A5 WAERMESCHUTZPLATTE
20 AS_AUSWERFERGRUNDPLATTE
21 AS_AUSWERFERPLATTE

22 STANDARD

23 STD_DUSENSEITE

24 STD_AUSWERFERSEITE

25 PREVIEM

26 AS_FORMEINSATZ

Index  GRUPPE
0 DUSENSEITE

ERFERSEITE

Lo J |

Wenn eine Ansicht Uber eine Layergruppe definiert wurde,
konnten bisher keine zusatzlichen Layer hinzugefligt werden,
auller man anderte die ursprungliche Layergruppe. In VISI 19
wurde ein neues Auswahlfeld [LAYER [/ Layergruppe]
implementiert. Durch Auswahl von [LAYER] koénnen einzelne
Layer hinzugefligt oder entfernt werden. Bei [Layergruppe]
kann die Layergruppe geéndert werden.
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. das Highlighten von Elementen sowohl in der Stickliste als auch im Grafikbereich Uber die
Auswahl von Layern

Wenn im Reiter [Selektion] des Zeichenblatt Managers entweder ein Eintrag aus der Stuckliste
oder ein Layer gewéahlt wird, werden die entsprechenden Geometrien in Rot gehighlighted.

Zeichenblatt Manager o x
| Angicht | tehrfache Anzicht | Sn::hnitt| Selektion | Optiohen | Sichere Blater | L

B R Ol 1 (scushesion

. die Moglichkeit leere Zeichenblatter zu I6schen
. Verbesserung der Erstellung von Ansichten fur Elektroden mit Mehrfachpositionierung

Bisher wurde bei Elektroden, die in mehreren Positionen verwendet werden flir jede Position eine
eigene Seite erstellt. In VISI 19 wird nur ein Zeichenblatt erstellt, die alle Position der Elektrode

zeigt.
. die Optionen einen Defaultwert fir [PapiergrofRe] einzustellen
. die Option einen Defaultwert fur [Papierlayout] einzustellen (Hochformat - Querformat)
. die Optionen fur Schnitte und Ansichten getrennt voneinander verdeckte Linien

darzustellen

Parameter fiir Zeichenblatter =

Pieie | Text | Toletanz| Optionen | Schraffu | Enweitert | Ansichten | Update Bemassung | Speichem | Paper size | Diucker- + | *

Zeichenblattstatus sutomatisch emeuem [V Ethalte Solidfarbe  Verdeckte Kanten Farbe

Automatisches Updaten 9 Aus @ Aus

Nur Blatter mit Inhalt anzeigen Kaiper Solid

Erzeuge schaltierte Ansichten/Schnitte Facelarbe Facefaibe

Uberspiinge schiige Achse ]

Automal. Ansichtenorientietung I
L

Ansicht - Verdeckte Kanten aktivieren
Schritt - Verdeckte Kanten aktivieren
Uberspringe glatte Kanten

Verwende Faibe angrenzender Flachen
Farbe Hauptumi 1 Druckmodus {Akluelles Blatt
Zeichne Hauptumiis im S chritt -
Ethake Soid Laper Malstab Druckausgabe [Amomaugch
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16. Zuricksetzen Kantengenauigkeit

Der Befehl [Zurilicksetzen Kantengenauigkeit] wurde verfeinert um die Qualitdt des sich
ergebenden Kdrpers zu optimieren.

17. Parasolid-Befehle STOPPEN

Es ist jetzt moglich einen Parasolid-Befehl wahrend der Berechnung durch Driicken der “ESC”-Taste
zu stoppen. Bei besonders langen Berechnungen, wie dem [Vereinen], ist dies oft hilfreich.

18. Anzeige des Benutzernamens beim Offnen eines von einem anderen
Benutzer gedffneten WKFs

Wenn eine WKF-Datei derzeit von einem anderen Benutzer gedffnet ist, wird der Anwender beim
Offnen gewarnt, dass die Datei im Nur-Lesen-Modus geodffnet wird und der Benutzername des
anderen Anwenders wird angezeigt.

19. Zuletzt benutztes Format wird bei ,Speichern unter beibehalten

Bei der Benutzung des Befehls [Speichern unter] wird das zuletzt benutzte Format jetzt beibehalten.

. Anzahl der El : 0
20. Import von Datei aus Layern naail der Elemente

Sperren
Mit dem Befehl [Import aus Datei] kann durch Markieren eines Entsperren
Layers dieser durch den Layer einer anderen Datei ersetzt werden.
Der Layername muss dabei identisch sein. Mit Hilfe dieses Befehls aktualisieren
kénnen mehrere Benutzer an dem gleichen Projekt arbeiten und am Automatisches erzeugen von Layern

Ende die Daten zusammenfligen. -
| Import von Datei

™

Erzeuge AssemblyManagerbaum

21. Sonstiges

e Electrode: Die Rohteilhdhe kann in der Datei Edm.cfg im Userprofil definiert werden.
e Der Befehl Gewicht ist jetzt auch Uber [?] verflgbar.

e Assembly Manager: Es besteht die Mdoglichkeit benutzerdefinierte Felder in der Datei
AssemblyManager.cfg im Userprofil zu I6schen.

e Native Unterstitzung des VDM Dateiformates fur PEPS.

@Hinweis: Nur die Geometrie inklusive Texte, 2D Drahtmodelle und 3D Korper kénnen
importiert werden.
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